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ﾌｧｰﾙﾗｲﾝからの距離
板目
1～5

板目
6～10

板目
11～15

板目
16～20

34～37 ﾌｨｰﾄ 1-1 2-1 3-1 4-1

37～40 ﾌｨｰﾄ 1-2 2-2 3-2 4-2

40～43 ﾌｨｰﾄ 1-3 2-3 3-3 4-3

43～46 ﾌｨｰﾄ 1-4 2-4 3-4 4-4

46～49 ﾌｨｰﾄ 4-5
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ボール名 カバーストックタイプ
（ｿﾘｯﾄﾞ／ﾊﾟｰﾙ／ﾊｲﾌﾞﾘｯﾄﾞ）

RG DIFF
（ﾌﾚｱﾎﾟﾃﾝｼｬﾙ）

MID DIFF ﾃﾞｭｱﾙｱﾝｸﾞﾙ
ﾚｲｱｳﾄ

ﾎﾞｰﾙﾓｰｼｮﾝ形状
(1,1+,2,2+,3,3+)

スキッド ﾌｯｸ→ﾛｰﾙ移行の早さ
（遅い、中程度、早い）



1-1 1-2 1-3 1-4 2-1 2-2 2-3 2-4 3-1 3-2 3-3 3-4 4-1 4-2 4-3 4-4 4-5
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①横切ったゾーンの数
（ｽﾊﾟｯﾄｿﾞｰﾝから

ﾌﾞﾚｲｸﾎﾟｲﾝﾄｿﾞｰﾝまで）

例）４２フィート地点でブレイクポイントが発生し、それまでの間に板目２２から９まで移動した場合

3 3 2
↑

ゾーン５からゾーン２へ移動し
た

ので、横切ったゾーンは３

↑
ﾌﾞﾚｲｸﾎﾟｲﾝﾄが発生したのが４

２フィートなので
縦方向のﾌﾞﾚｲｸﾎﾟｲﾝﾄｿﾞｰﾝは３

↑
ﾌﾞﾚｲｸﾎﾟｲﾝﾄが発生したのが板

目９枚目なので
横方向のﾌﾞﾚｲｸﾎﾟｲﾝﾄｿﾞｰﾝは２

②縦方向の
ブレイクポイントゾーン

③横方向の
ブレイクポイントゾーン
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スパットエリアで

ボールを通した場所

ﾌﾞﾚｲｸﾎﾟｲﾝﾄエリア発生地点

（板目9枚目）

ﾌﾞﾚｲｸﾎﾟｲﾝﾄエリア発生地点

（板42フィート）



スパットゾーン ブレイクポイントゾーン
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